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Area de Innovacion/Polo Nacional de Contenidos Digitales

EL POLO DE CONTENIDOS DIGITALES ACOGE
UNA EXPOSICION DE OBRAS DIGITALES DE
CUATRO ARTISTAS MALAGUENOS DE
PROYECCION INTERNACIONAL

La muestra podra visitarse de manera gratuita hasta el 23 de enero

La inauguracion de la exposicion se ha hecho coincidir con la IV
edicion de Winter Polo, una jornada de networking con
emprendedores del sector de creativo cultural, audiovisual y de
entretenimiento que se celebra cada Navidad en este espacio

17/12/2021.- El Polo Nacional de Contenidos Digitales, en Tabacalera, ha
inaugurado hoy una exposicibn de obras digitales de cuatro artistas
malaguefios de proyeccion internacional. Esta muestra puede visitarse de
forma gratuita hasta el proximo 23 de enero. En concreto, muestra los trabajos
de Pablo Dawid, con una exposicion de superposicion de fotografias digitales;
José Serrano “The Itinerarium”, con una seleccion de mapas cartograficos en
3D; Artaffa Studio, con colecciones tematicas certificadas con tokens, y Manuel
Camino, con una seleccion de animaciones e ilustraciones.

Los trabajos de Pablo Dawid tratan sobre la velocidad en un mundo global y
digital que nos permite trasladarnos en segundos de un lugar a otro del mundo
sin apenas esfuerzo. Dawid (www.instagram.com/pablo_dawid_artist/) es
arquitecto y ha trabajado en Malasia, Singapur y Londres, lugares en los que
ha desarrollado su profesiébn a la vez que ha expuesto sus creaciones en
diversos lugares, entre otros la National Library de Singapur y arte mural en Old
Street London. Actualmente combina su labor creativa con la ensefianza en el
colegio El Romeral de Malaga en asignaturas como tecnologia, dibujo técnico y
plastica.

Xebius (www.instagram.com/xebius_art/) es el nombre artistico de Manuel
Camino. Este director creativo publicitario y artista visual, es el disefiador de la
consola de videojuegos Xbox 360. Para sus obras utiliza técnicas de
ilustracion, foto-manipulacion y 3D. Este artista, “medio malaguefio medio
canario”, ha desarrollado una amplia carrera en el mundo publicitario
desarrollando campafas para firmas tan importantes como Nike, Xbox, Suzuki,
Sony, Footlocker, Mercedes, Microsoft, Nestlé, Johnnie Walker, Heineken,
Twitter, Samsung, HP, o KIA. Ha trabajado en Espafia, Suecia, Paises Bajos,
Reino Unido, Estados Unidos, Vietnam, Tailandia, Singapur y Japon.

www.malaga.eu O@AvuntamientodeMalaga O@malaga u@AvtodeMalaga

(@) @ayuntamientomalaga (@) @ayuntamientodemalaga @) @ayuntamientomalaga



http://www.malaga.eu/
https://www.facebook.com/AyuntamientodeMalaga
https://twitter.com/malaga
https://youtube.com/user/AytodeMalaga
https://www.instagram.com/ayuntamientomalaga/?hl=es
https://www.linkedin.com/company/ayuntamientodemalaga
https://www.tiktok.com/@ayuntamientomalaga?
http://www.instagram.com/pablo_dawid_artist/
http://www.instagram.com/xebius_art/

'y
whid,

st " i o,
Ayuntamiento de Malaga | ), Verifica la informacion galagg
g i

=2 Area de Comunicacion “# antes de compartirla

Artaffa (www.artaffa.com) es un estudio de Arte Digital, liderado por Milena
Rojas y Diana Martinez, dos emprendedoras del Polo Digital que desarrollan
su trabajo por Series o Colecciones tematicas agrupadas en el tiempo; su
aplicacion se hace sobre diversos sustratos y sectores, desde el Digital,
pasando por Fashion, Gourmet o Arquitectura. Actualmente certifica su trabajo
en Tokens con Blockchain.

Juan J. Serrano nacié en Malaga en 1985. Desde pequefio, sintié fascinacion
por la cartografia; probablemente, desde mucho antes incluso de saber qué
significaba esa palabra. Ahora, desde Bydgoszcz (Polonia), donde actualmente
reside y trabaja como disefiador gréafico, nos presenta su primera exposicion en
su tierra natal, consistente en 10 elevaciones en 3D de mapas de distintas
partes de Espafia en The Itinerarium (www.instagram.com/the.itinerarium/)

Esta exposicion digital y los videos de los emprendedores podra visitarse de
manera gratuita y abierta al publico general del 17 de diciembre al 23 de enero
de 2022 (salvo dias festivos) en horario de 8:00 a 22:00h horas en las
instalaciones del Polo de Contenidos Digitales, en Tabacalera, Malaga.

CUARTA EDICION DE WINTER POLO

La inauguracién de esta exposicion se ha hecho coincidir con la celebracion,
esta mafiana, de la cuarta edicion de Winter Polo 2021, una jornada de
networking con emprendedores del sector de creativo cultural, audiovisual y de
entretenimiento. Con este evento, de caracter navidefio, se pretende dar a
conocer el talento local de profesionales en Malaga, asi como facilitar un punto
de encuentro para nuevas generaciones de jévenes creativos desde el Polo
Digital, en su apuesta por la cultura a través del uso del audiovisual como
herramienta.

Este afio, la jornada ha comenzado con un taller de marketing en videojuegos,
organizado por el programa Go2Work de la Escuela de Organizacién Industrial
(EQI) y el Ayuntamiento, e impartido por lan Bermejo, CEO de Cooking and
Publishing. El objetivo es dar a conocer estrategias de marketing para vender y
comercializar videojuegos o0 contenidos audiovisuales en las diferentes
plataformas y consolas.

Igualmente se han proyectado videos realizados por las propias empresas y
emprendedores audiovisuales alojados en el Polo, en los que han presentado
sus proyectos. A esto se han afiadido actividades como un torneo de ping-pong
y un networking navidefio, en el que los més de 100 habitantes del Polo han
juagado a videojuegos.

Més informacion en: www.polodigital.eu/evento/winter-polo-2021/
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