V4

comunicacion y prensa municipa

et - . ) )
o Ayuntamiento de Malaga Q Verifica la '"f°'mé}°'°n Usa m.ascarlllla.
&= Area de Comunicacion antes de compartirla ¥ Es obligatorio

Area de Innovacién/ Polo Nacional de Contenidos Digitales

EL ECOSISTEMA EMPRENDEDOR MALAGUENO
SE REUNE PARA CREAR UN CLUSTER DE
MEDIOS Y ENTRETENIMIENTO

En este evento de networking, celebrado en el Polo Nacional de
Contenidos Digitales, se han reunido una treintena de empresas de
la industria para dinamizar y fomentar sinergias

Los emprendedores y empresas que quieran unirse al club del Polo
Digital pueden hacerlo a través de la web:
www.polodigital.eu/poloclub y el canal de Discord:
https://discord.qg/4X8FMrdpAY

El Polo Nacional de Contenidos Digitales ha prestado apoyo a 262
startups en los ultimos tres afnos desde Malaga

20/03/2021.- Una treintena de empresas del ecosistema malaguero
especializadas en tecnologia, medios audiovisuales y entretenimiento digital se
han reunido en un evento promovido desde el Polo Nacional de Contenidos
Digitales del Ayuntamiento de Malaga con el objetivo de dinamizar el colectivo,
fomentar las sinergias entre ellas y vehicular un club de innovacion.

En un ano de pandemia especialmente dificil para las empresas a causa de la
Covid19, el Polo se ha convertido en un espacio de innovacion mas digital que
nunca. Muestra de ello, es el crecimiento que han tenido varias empresas en
este Ultimo ano con proyectos de digitalizacion, tecnologia, realidad virtual y
aumentada, visitas virtuales, produccién de eventos via streaming, videos y
sesiones de fotografia digital, proyectos de renderizacién, animacion 2d y 3d,
comunicacion digital, programacion en videojuegos, gamificacién en sectores
como salud, turismo, industria, cultura y comercio.

El Polo Nacional de Contenidos Digitales reactiva asi su actividad de
networking, con todas las medidas de seguridad y aforo reducido en la sede de
Tabacalera, para seguir apostando por los emprendedores y por una
comunidad empresarial activa denominada “habitantes del Polo”.

El evento cont6 con la presencia de la concejala de Innovacién y Digitalizacidén
Urbana del Ayuntamiento de Malaga, Susana Carillo, que animé a los
asistentes a seguir trabajando en un sector que cuenta con una gran
proyeccion y cifras de crecimiento en plena pandemia. La industria de los
videojuegos y de los medios digitales se ha convertido, en el Ultimo afo, en
sectores estratégicos por el gran potencial de desarrollo y empleabilidad que
presentan.
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#POLOCLUB

Durante este encuentro, se ha puesto de manifiesto la necesidad de crear un
club empresarial especifico, al que tienen el reto también de buscar un nombre,
el cual contribuya aun méas a la visibilizacién del sector malaguefo en el
panorama nacional, que sea capaz de articular las demandas existentes y
abarcar grandes proyectos. Proyectos como han sido las visitas virtuales y
experiencias inmersivas para museos, monumentos y eventos deportivos;
pilotos con tecnologia 5G, conciertos musicales acusticos digitales; jams sobre
videojuegos o produccion de series audiovisuales.

Frente a la vision clasica de los clusters como grupos de empresas que se
relnen con cierta periodicidad en busca de negocio y financiacién, el Polo
Digital trae una propuesta de valor para las empresas aceleradas en el afio del
coronavirus, con nuevos enfoques, reduciendo el radio de seleccién de
proyectos y mediante el canal de comunicacién de Discord. No se trata de
cantidad, sino de calidad en perfiles verticalizados y especializados,
seleccionados para acceder a este #PoloClub.

Aquellos emprendedores y empresas que quieran unirse al club del Polo Digital
pueden hacerlo a través de la web: www.polodigital.eu/poloclub
y en el canal de Discord: https://discord.qa/4X8FMrdpAY

DATOS DE EMPRENDIMIENTO

El Polo Nacional de Contenidos Digitales del Ayuntamiento de Malaga ha
prestado apoyo, durante sus mas tres afos de andadura, a 262 startups de
contenidos digitales y ha conseguido posicionarse como Digital Hub Innovation
(DIH) mediante la captacion de recursos en materia de formacion,
emprendimiento e innovacion tecnoldgica a través de financiacién europea con
fondos FSE y FEDER por valor de 5,3 millones de euros.

En este Ultimo ano 2020, han pasado por los diferentes itinerarios de
emprendimiento del Polo de Contenidos Digitales 109 startups, siendo un total
de 44 proyectos en pre-incubacién y 65 en incubacion y aceleracion.

En cuanto a la financiacion, en 2020 se ha alcanzado el 1 millén de euros de
inversiébn privada en proyectos desarrollados desde este espacio de
emprendimiento, suponiendo una inversidon acumulada de 3,5 millones de
euros impactando en 20 empresas aceleradas desde 2018 a 2020.

Esto ha sido posible al apoyo del Ayuntamiento de la ciudad y, en gran parte,
gracias a las empresas que desde sus inicios han sentado las bases de lo que
a dia de hoy supone la marca “Polo” para el ecosistema emprendedor a nivel
nacional, asi como la generacion de empleo y riqueza empresarial que aporta a
Malaga.

o @malaga OAvuntamientodeMalaqa @Ayuntamientomalaga e www.malaga.eu




