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Area de Innovacién/ Polo Nacional de Contenidos Digitales

EL POLO NACIONAL DE CONTENIDOS
DIGITALES HA PRESTADO APOYO A 262
STARTUPS Y HA CONTRIBUIDO A LA CREACION
DE 522 EMPLEOS EN LOS TRES ULTIMOS ANOS

Ademas, en 2020 se han impartido 76 cursos a un total de 1.722
alumnos y 5.930 horas de formacion; un 54% mas de horas lectivas
que en el ano anterior

Se han registrado mas de 600.000 visualizaciones en los eventos
virtuales generados por el Polo de Contenidos Digitales

Se han suscrito convenios por valor 5,3 millones de euros
destinados a formacién, emprendimiento y empleo para reactivacion
de los sectores mas afectados por la Covid-19

09/02/2020.- ElI Polo Nacional de Contenidos Digitales ha prestado apoyo,
durante sus mas tres afios de andadura, a 262 startups de contenidos digitales
y ha conseguido posicionarse como Digital Hub Innovation (DIH) mediante la
captacién de recursos en materia de formacién, emprendimiento e innovacién
tecnolégica a través de financiacion europea con fondos FSE y FEDER por
valor de 5,3 millones de euros; en concreto, se han firmado convenios que
permiten destinar 4 millones de euros a un "Plan para la reactivacion de los
sectores mas afectados por la Covid-19" para formacion, coworking y
transformacién digital y 1,3 millones de euros para acciones de capacitacion,
emprendimiento y mentorizacion.

El Polo Nacional de Contenidos Digitales se consolida como un proyecto que
convierte a Malaga en una referencia en la escena nacional y en la industria de
los medios y el entretenimiento digital, ya que existen pocos ejemplos en
Espafia que promuevan e impulsen un ecosistema vertical desde lo publico, la
innovacion, la transformacion digital, el emprendimiento y la formacion.

FORMACION

La memoria de la actividad de este espacio municipal relativa al dltimo afo
refleja que en 2020 se han impartido un total de 76 cursos, tanto presenciales
como online, en los ambitos mas demandados en contenidos digitales. En total,
ha habido 1.722 alumnos y 5.930 horas de formacién; un 54% mas de horas
lectivas que en el afio anterior.

Ademas, estan ejecutdndose las obras de 42 Malaga, proyecto gestionado por
Fundacién Telefénica, que complementara la instalacion del Polo de
Contenidos Digitales en funcionamiento desde hace ya més de 3 afos. En
concreto, este nuevo espacio educativo de formacion gratuita, preparara a
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profesionales digitales cualificados y programadores expertos, a través de un
aprendizaje inclusivo y accesible para todos, que sitla a los estudiantes en el
centro de la toma de decisiones y que rompe con el paradigma de la educacion
tradicional; sin horarios, abierta 24 horas al dia y 7 dias a la semana, sin la
figura del docente tal y como hasta ahora se le conoce, sin clases magistrales,
sin libros y con un plan de estudios gamificado.

EMPRENDIMIENTO

Una totalidad de 262 proyectos han elegido el Polo Digital en alguno de los
programas de preincubacién e incubacion para iniciar su actividad desde que
comenzéd su andadura y ha hecho posible la creacién de 522 empleos en ese
mismo periodo.

En este Ultimo ano 2020, han pasado por los diferentes itinerarios de
emprendimiento del Polo de Contenidos Digitales 109 startups, siendo un total
de 44 proyectos en pre-incubacién y 65 en incubacion y aceleracion.

En cuanto a la financiacién, en 2020 se ha alcanzado el 1 millén de euros de
inversién privada en proyectos desarrollados desde el Polo de Contenidos
Digitales, suponiendo una inversién acumulada de 3,5 millones de euros con
impacto en 20 empresas aceleradas desde 2018 a 2020.

Asimismo, el Polo Nacional de Contenidos Digitales ha contribuido con los
emprendedores mediante el préstamo de equipamiento tecnoldgico avanzado y
de espacios para el desarrollo de la actividad empresarial, con un total de 1.638
préstamos desde 2018. A lo largo de 2020 se han realizado mas de 600
préstamos de material y cesiones de salas y laboratorios. Este servicio ofrecido
por el Polo ha contribuido a la realizacion de videos para spots publicitarios,
trailers para series, cortometrajes, sesiones de fotografias, producciones
profesionales para artistas musicales, postproduccién para cortometrajes,
impresién 3D, proyectos de realidad virtual y aumentada, visitas virtuales y
grabaciones de podcast, doblaje y radioteatro.

Se han llevado a cabo varios programas de capacitaciéon, emprendimiento y
social.

e Programa de Emprendimiento en Animacion 2D, 3D. Fundacién
INCYDE, Camara de Comercio de Malaga y Ayuntamiento de Malaga.
El objetivo de este programa ha sido preparar a 25 jovenes para
emprender en el sector de la animacién 2D y 3D.

e Programa de Emprendimiento en Videojuegos. Fundacién INCYDE,
Camara de Comercio de Malaga y Ayuntamiento de Malaga. 25 jovenes
malaguenos se han formado en un sector en alza con un itinerario
formativo gratuito que dio comienzo via streaming el 6 de abril hasta el
15 de mayo, durante 6 semanas.

e Escuela de Empleo de Programacién en Java. Accién contra el hambre,
Servicio Andaluz de Empleo (SAE) y Ayuntamiento de Malaga.
50 personas desempleadas de Malaga comenzaron en la Escuela de
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Empleo de Programacion en JAVA, respaldado por el Servicio Andaluz
de Empleo (SAE) en el marco del programa Acciones Experimentales,
que arrancO su actividad en el Polo de Contenidos Digitales del
Ayuntamiento de Malaga y que continda de forma online. Se celebrara
una mesa sectorial con empresas del sector tecnoldgico para la
insercién de alumnos formados en programacion en Java.

EVENTOS

Este ano, debido a la pandemia, los eventos online y en directo via streaming
han tomado protagonismo desde el platé audiovisual y el estudio de grabacién
de las instalaciones del Polo Digital, en Tabacalera de Malaga, llevando
contenidos digitales a los hogares con un impacto de 600.000 visualizaciones
desde las redes sociales. Por ello, este afno han sido mas de 32.000 asistentes
virtuales, con un crecimiento del 800% frente a los 4.000 asistentes virtuales de
2019.

Han sido un total de 70.850 personas las que han disfrutado de los 55 eventos
celebrados, tanto presenciales como online a lo largo de 2020, desde el Polo
Digital (32.000 asistentes online, 2.850 presenciales y 36.000 personas que
acudieron a Freakcon en el Palacio de Ferias y Congresos de Malaga).

Entre ellos cabe destacar la presentacion del Libro Blanco de Videojuegos de
Andalucia (DEV), la 112 Malaga Jam, Freakcon, la parada online del Circuito
Tormenta con Mélaga Open Esports, el Virtual Reality Day Malaga y los
Conciertos Digitales Acusticos del Polo.

Este afo 2020 se han promovido desde el Polo concursos online con una
dotacién total de 37.000 euros en premios para el 2° Concurso Nacional de
Premios de Videojuegos Indies, con 147 juegos presentados; la Global
StartupCities Game Jam, la Malaga Jam, el reto Agrotech Awards a través de
los DIH (Digital Innovation Hubs) y el concurso de ideas “Disability Serious
Game” en colaboracién con Fundacion ONCE, para promover la inclusion de
las personas con discapacidad en los juegos.

Por otro lado, se ha contribuido a la elaboracion de videojuegos como “Diana
frente al espejo”, para prevenir la violencia machista entre adolescentes y
jovenes; y “En busqueda del BAMAK” un proyecto educativo para fomentar las
vocaciones STEAM presentado en Talent Woman.

ACCIONES DURANTE LA PANDEMIA POR COVID-19

Tras la situacién acontecida este afno 2020 debido a la Covid-19, el objetivo del
Polo de Contenidos Digitales ha sido la virtualizacion y adaptacion de la
actividad en el marco de las acciones de formacién, emprendimiento y eventos.
Siguiendo en todo momento las recomendaciones del Gobierno central, de la
Junta de Andalucia y del Ayuntamiento de Malaga, desde el Polo Digital se ha
seguido un “Plan para la Transicion hacia una Nueva Normalidad” con las
diferentes fases de desescalada y toque de queda, a nivel de comunicacion
interna y externa. Para ello, se han adaptado los espacios de las instalaciones
del Polo Digital en Tabacalera con medidas frente al Covid, reordenando los
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circuitos de acceso y salida, asi como los aforos y la distancia de los
coworkings y oficinas.

Durante los meses de confinamiento de abril, mayo y junio de 2020 el Polo
Digital del Ayuntamiento de Méalaga hizo una exencién de las cuotas a todas las
empresas y autébnomos instalados de un total 23.739 euros. Cabe destacar que
varios emprendedores de este espacio de innovacion colaboraron de manera
altruista en la fabricacion 3D de mas de 400 viseras de proteccion y orejeras
para personal sanitario.

LIDERES EN LA INDUSTRIA DE VIDEOJUEGOS

Segun el Libro Blanco del Desarrollo Espanol de Videojuegos en Andalucia,
realizado por la Asociacion DEV y presentado el pasado 17 de julio en el Polo
Digital, la provincia de Malaga representa el 41% de las empresas de
videojuegos de la comunidad situandose en el tercer puesto a nivel nacional,
gracias en parte al ecosistema generado por el Polo Nacional de Contenidos
Digitales en su apuesta por los estudios independientes.

CONVENIOS FIRMADOS Y PROYECTOS DE FUTURO
El Polo de Contenidos Digitales, del Ayuntamiento de Malaga, y la Escuela de
Organizacion Industrial, Fundacion Publica adscrita al Ministerio de Industria,
Comercio y Turismo, a través de la Secretaria General de Industria y Pyme,
han firmado cinco convenios de un "Plan para la reactivacién de los sectores
mas afectados por la Covid-19" para formacién, coworking y transformacion
digital.

En virtud de estos acuerdos se destinan mas de 4 millones de euros a
formacién para personas desempleadas de larga duracion, jévenes y
emprendedores. Este plan tendra un impacto en mas de 1.894 empresas,
alumnos y alumnas beneficiarias. Los sectores del comercio minorista, turismo
y cultura, afectados por la crisis econdmica derivada de la Covid-19, seran foco
de las acciones formativas.

Asi mismo, se han suscrito dos convenios de colaboracion con la Fundacién
Incyde, en colaboracién con la Camara de Comercio de Malaga, de 1 millén de
euros para el establecimiento de un coworking digital de alta tecnologia que se
pondra en marcha en 2021 en Malaga, asi como 360.000 euros destinados a
ocho programas de capacitacion y emprendimiento dirigidos a 200
desempleados menores de 30 afos para la realizaciones de acciones gratuitas
en materia de videojuegos, animacion, programacion y contenidos digitales.

Por ultimo, en la estrategia Corporate, el Polo Nacional de Contenidos Digitales
de Malaga ha desarrollado PoloSfera para permitir trasladar su metodologia a
otras ciudades y/o territorios que deseen desarrollar un ecosistema vertical en
torno a las nuevas tecnologias. Esta iniciativa surge a partir de la fuerte
demanda por parte de otras zonas espafnolas de trasladar este modelo tan
exitoso de generacion de industrias especificas en torno a las nuevas
oportunidades que esta generando la industria digital, como es el caso del Polo
Digital del Ayuntamiento de Cordoba, que ha sido presentado en diciembre de
2020.
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